
3D打印未来，教育我们在路上
——记3D打印技术背景下的综实课程STEAM教育应用设计与实践学习
2018年11月1日下午，双流教育“瞿上讲堂”第二十七次讲座在棠湖小学多功能厅顺利举行。北师大高级研修学者，中原基础教育研究院首席专家，STEAM教育中国化特别是3D打印、人工智能与虚拟现实等新技术教学应用专家，未来学校课程体系建设特别是生涯规划课程开发专家施永忠为大家作了题为《3D打印技术背景下的综实课程STEAM教育应用设计与实践》的专题报告。双流区各公办学校、全日制学历教育的民办学校分管教学副校长、教务主任、信息技术教师和科创教师，公办幼儿园科研（师训）部门负责人，名教师工作室、名班主任工作室、名校长工作室导师和学员，区研培中心全体研培员，青白江、乐至县和简阳市学校教师代表共计500余人聆听了讲座。双流区教育局副局长王金萍主持了会议。
[image: IMG_256]
施老师首先介绍了3D打印技术在新世纪社会及教育发展中的作用及意义。他从3D打印技术在制造业中的地位、对制造业的意义、发展趋势、在创客教育中的应用、在学科课程中的重要价值与意义等方面对3D打印技术进行了全面的介绍。
施老师接着介绍了STEAM教育特点及空间和课程设计。他指出STEAM教育本质是跨学科整合教育，他具体介绍了基于学科融合的STEAM教育的特点、美国STEAM教育对我国基础教育的启迪和STEAM项目式课程设计系列建议。[image: IMG_256]

在介绍STEAM教育和创客教育的区别与联系时，施老师指出：STEAM更加注重跨学科知识的融合、积累和学习；创客教育更加注重将想法进行实践创造，对结果的展现，注重培养学生学以致用的能力。STEAM及创客教育都重视对学生探索学习能力、创意革新能力、科技实践能力和思考与问题解决能力的培养，重视对学生积极人格与价值观的塑造。他还从教学方式、课程形态、评价体系和学校文化等方面对学校的STEAM教育和创客教育提出了合理的建议。
[bookmark: _GoBack]在介绍借助综合实践活动课程，推进STEAM教育本土化时，施老师指出STEAM教育模式是综实课程实施的平台，也是综实课程实施的主阵地。他分别指出了小学、初中、高中阶段STEAM课程的定位和核心目标。他强调综合实践活动课程是直接经验取向的课程，学科课程是间接经验取向的课程，千万要防止综合实践活动课程“学科化”倾向。综合实践活动课程要注重生活性，要加强学习内容、过程和方法的综合，要注重实践性学习
在介绍如何在各学科教学中融合STEAM教育时，施老师建议要.以问题为起点去设计；要让学习源于问题或任务驱动；要以探究为核心，体验为重点；要以学生为主体，合作交流为主要方式；要以自我调节为重要手段，课堂教学实际为基准。他还简要介绍了STEAM课程实施阶段的启动课、展示课和探究课这三种课型。
针对教育面临的挑战，施老师最后建议让每位教师都成为教育创客。他指出教育创客是秉承教育的目的，开展针对教师或学生的创意、设计和制造活动，创造能提高教学或学习效能的教育资源的第三类创客，既包括教育系统内部的教师、教研人员和学生，也包括社会其他行业中热心教育事业的各类专业人士。他还就开展基于新技术的创客教育和成就STEAM式教育创客提出了具体的措施。[image: IMG_256]

讲座结束后，双流区研培中心教师发展室主任：赵剑云这样评价：这次讲座为双流区未来学校建设、学校 “4+X”课程建设以及学校综合实践活动的有效开展开阔了思路，指出了方向，提供了参考，也必将有力地推进了双流“区域教育现代化示范区”建设。
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