《分物游戏》教学设计

学习内容:北师大版小学数学二年级上册第58-59页“分物游戏”。

教材分析:本节课是第七单元“分一分与除法”的第一课时。“除法的初步认识”是建立在“平均分”基础上的。 本节课通过对小数目实物“分一分”的操作活动，初步体会平均分的意义，积累“平均分”的活动经验。

3个分物环节:引导学生逐步加深对平均分的理解。1分桃子:多种分法中，引出“每份一样多”的初步体会; 2分萝卜:实践操作中进一步体会平均分的意义; 3分骨头:用画图等直观方式表示对平均分的数学理解。

学情分析:学生在生活中有一定的分物经验，能够通过动手操作对物品进行平均分。在感受平均分物的过程中，学生对于平均分的理解是:分的一样多。还不能完全理解平均分的含义，不会用“平均分就是把一些物体平均分成几份，每份有几个”这.样的语言去表达。

设计理念:除法是低段学生较难理解的数学概念,其意义的理解是建立在“平均分”活动基础上的。要突破学习除法的难点，须用直观的模型帮助学生建立对平均分的理解。本课是让学生经历把小数目实物进行平均分的操作过程，我利用教材用“情境+问题串”的呈现方式，重视学生的动手操作，让学生多次经历“平均分”的过程，注重让学生交流、展示平均分的过程和结果，促使学生在头脑中形成平均分的直观模型，加强对平均分的数学理解。

学习目标: 1、学生通过“摆一摆”、“分一分”、“说一说”、“画一画”一系列的平均分过程，体会平均分的含义(把一些物体平均分成几份，每份分得几.

2、会说平均分;会摆、会画、会看平均分的过程。

学习重点:理解平均分的意义。

学习难点:用图示表示平均分的过程。

教具准备:课件

学具准备:每人20根小棒，10个圆片。
过程预设:

一、创设情境，激趣导入
只有闯关成功的孩子才能拿到百宝箱，
师:今天我们一起来玩分物游戏。(板书“分物游戏”)
二、动手操作、探究新知
活动一、分桃子。(感知“分”的含义， 初步体会“平均分”)
（1）“4个桃子要分给2只小猴，可以有几种分法呢？用2个圆代替2只小猴，用4根小棒来代替4个桃子，自己动手分一分。”
学生先动手分一分，然后说一说是怎么分的。
【学习成果预设：有3种分法：①分给左边的小猴1个桃子，分给右边的小猴3.个桃子；②分给每只小猴2个桃子；③分给左边的小猴3个桃子，分给右边的小猴1个桃子。】
(2）讨论：如果把这3种分法分成两类，你会怎么分？
学生发现分类标准：分到的桃子是否一样多。在学生发现的基础上，告诉学生：分到的一样多，也叫平均分。
[设计意图:对比平均分和不平均分的方法，引出“每份一样多”，初步体会“平均分”的含义。]

活动二、分萝卜。(进一步体会平均分的意义)
1、师:大家分桃子让猴子很满意。我们再给小兔分食物。小兔喜欢吃什么?

师:有多少根萝卜，大家先数数。  生:有12根萝卜。

2、师: 12根萝卜分给3只小兔。每只小兔分到的萝卜一样多。你会分吗?
拿出小兔卡片，摆在桌上，摆好了坐直。(师也拿出三个圆片摆在黑板_上)
师:请你数出12根小棒，摆一摆。
师:请你把分的过程摆一摆，我们先一起来看看要求。(一起来看摆的要求，生读)

(学生动手操作。师观察学生活动，给予指导)师:你们分好了吗?每只小兔分几根萝卜?

生:每只小兔都分到4根萝卜。

3、师:谁上来摆一摆?

生1:我一下就给每只小兔4个萝卜，就分完了

师:你怎么想到的?

生: 3个4就是12。

师:也就是把12分成3个4。

生2 (或借淘气板书) :我每次给1只兔子分1个萝卜，最后每只兔子都分得4个萝卜。)

师:那你观察他们摆的过程和你一样吗?生:不一样。

师:你是怎样摆的?

生1:我先给.....
4、对比发现：分到方法不同，但结果都相同。
[设计意图:学生通过实际操作与交流，感受到平均分物活动中方法的多样性与结果的一致性。]

5、师小结:我们给两个猴子分桃子，每个猴子分得一样多，给3只小兔分萝卜，每只小兔分得一样多,像这样每份分的一样多的分法叫做一平均分。(板书:平均分)

(师:大家不仅会摆平均分的过程，而且还会平均分，真棒!现在请大家把学具放回它的家到旁边后用行动告诉老师。)

[设计意图:在两次分物活动基础上，揭示“平均分”概念。]
6、回顾：分桃子的哪种分法是平均分？哪种不是，为什么？
7、你能举一个平均分的例子吗？
活动三、分骨头。(尝试用画图等直观方式表示平均分)

1、师:刚才大家把萝卜平均分给3只小兔，小兔们都很满意。现在我们帮小狗分骨头，请你先读题。

生: 15根骨头平均分给3只狗，每只狗分到几根?

师:这里要求怎么分?

生:平均分

师:平均分是什么意思?

生:就是3只狗分得一-样多。

2、师:刚才大家摆一摆帮小兔分萝卜，现在不用学具，用学过的简单图形代替小狗和骨头再学习单上画出小狗分的骨头的过程。

3、(学生动手画，找二件作品)

师展示一件作品。(问什么 表示小狗，什么表示骨头。)
师:你能看懂他是怎样分的吗?每只狗分到几根?生1:他先给每只小狗分一根骨头，然后再给每只小狗分.....最后每只狗都分到5根。

4、师:下面的画法你能看懂吗?

(引导学生观察教材学生作品1、2和3)

(对于作品3:可以逐步精简，五个圈都连线——一个圈内连线)

(同学们不但会画，而且会看懂其他同学的平均分的过程)

[设计意图:让学生尝试用画图方式表示平均分物的过程，发展学生解决问题的能力。]
5、你能用画圈的方法重新分一分萝卜和骨头吗？

小结:刚才大家分桃子，每只小猴得到一样多，把萝卜分给小兔，每只小兔得到一样多;把骨给小狗，每只小狗得到一样多。在这个过程中我们学会了平均分。


二、巩固练习，再次感知

师:现在我们用今天学到|的平均分的知识来讲行闯关游戏!

师:请大家翻书到P59练- -练1。

(学生完成并展示。)

(预设:学生可能用摆一摆、画一画或直接在图上圈一圈等方法完成，请两个有代表性的方法展示)

师:同学们用了不同的方法解决了这个问题。闯关成功! (动画展示)

师:现在我们进入第二关!请大家完成下面的第2题，请你自己尝试解决，做完后可以和同桌进行交流。(练- -练3)

师: (全班评讲时， 主要锻炼小朋友们说把哪种物品平均分成几份，每份有几个。)

同学们真了不起，第二关闯关成功! (动画展不师:现在我们进入第三关。


[设计意图:创设生活化的情境，让学生进一-步体会“平均分”的意义。]

四、联系生活，拓展延伸


师:请大家说说这节课的收获。生:我学会了平均分。

师:怎么分才是平均分?

师:在生活中还有很多平均分的情况，你能举例说说吗?

[设计意图:检测学生对“平均分”的理解情况。]
五、作业设计
师:请你找找生活中哪些地方用到了“平均分”。
六、板书设计
